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Een Teambooster game 
win je nooit alleen… 

Deze games kunnen overal 
georganiseerd worden in je eigen buurt. 

Dit avontuur kan ook gecombineerd 
worden met een GPS-dropping. 

De Team Booster avonturen focussen 
zich op het groepsgevoel, samenwerking, 
oplossingsgericht denken, communicatie 
en vertrouwen… de perfecte ingrediënten 

voor het versterken van de teamspirit.  

2. Vuurmaker: zoek een verborgen 
kist en probeer met de inhoud zo snel 
mogelijk een vuur te maken. 
3. Koord-puzzel-ringen: probeer de 
sleutel aan de koord uit de puzzel te 
krijgen zonder deze door te snijden 
4. Mijnenveld: geblinddoekt krijg je 
instructies van je begeleider met een 
zender, steek jij zo het mijnenveld v
eilig over? 
5. Moeras oversteken: gebruik de juiste 
planken op de juiste plaats en geraak 
aan de overkant van het moeras. 
6. Het verbonden team: leg een traject 
af binnen de tijd ... alle teamleden zijn 
hiervoor aan elkaar verbonden. 

7. Codekraker-kluis: ga gewapend 
met gps toestel de codes zoeken en 
kraak als eerste de kluis. 
8. Ster touwtrekken: touwtrekken 
met 2? Maar neen, wij doen dit met 
max. 5 in de vorm van een ster! 
9. Ontmantel de bom: ontcijfer het “top 
secret file” en ontmantel een 
bom binnen de tijd. 
10. Evenwichtsproef: wie heeft het 
beste evenwicht? Dit testen we met 
onze evenwichtsproeven. 
11. Mindgames: vorm met gekregen 
materiaal de gevraagde vorm. 
..... 
De proeven kunnen van inhoud wat verschillen 
naargelang de mogelijkheden op de locatie
of in samenspraak met de klant.

Als de groep deelnemers opgedeeld 
is in de verschillende teams kan de 
“strijd” starten! 

1. Waterdrager 
2. Vuurmaker 
3. Koord-puzzel-ringen 
4. Mijnenveld 
5. Moeras oversteken 
6. Het verbonden team 
7. Codekraker-kluis 
8. Ster touwtrekken 
9. Ontmantel de bom 
10. Evenwichtsproef 
11. Mindgames 

Korte omschrijving opdrachten: 
1a. Waterdrager: draag je water en volg 
een hindernissen parcours. Kom aan 
met zoveel mogelijk water in je beker. 
1b. Je team krijgt bekers van verschillende 
formaten met een fles water ... ze 
moeten juist 400 cl overhouden. 

Dit kan kan 
gecombineerd 

worden met een 
oververnachting in 

onze thuisbasis, 
in Houffalize.
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