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Snelheid, teamwork en communicatie
zijn de sleutelfactoren die het succes
van dit avontuur verzekeren.

Deze formule zet sterk in op
samenwerking en is daarom

Een 2 tot 3 uren durend evenement
waarbij de deelnemers in verschillende
teams in de natuur op zoek gaan naar
de codes van een kluis!

Strategische beslissingen moeten
vliegensvlug en weldoordacht in
het team genomen worden en
een competitieve geest en een
strategische planning zijn van het
grootste belang.

Zorg dat jouw team de code van haar
kluis eerst in handen heeft en probeer
deze vervolgens te kraken met al je
gevonden aanwijzingen..

In deze kluis ligt jullie volgende opdracht.
Als je deze tot een goed einde brengt
bekom je de code van de hoofdkluis.

Het team dat deze eerst kan kraken krijgt
de inhoud van deze kluis.

Duur van het game: 2-3 uur
> briefing & debriefing incl.

Kan op ieder uur van de dag
gespeeld worden, ook ‘s nachts!

Dit avontuur speelt zich af in
de natuur, maar een andere
locatie is ook mogelijk

op aanvraag.

Dit kan in volgende talen:
Nederlands, Frans, Engels.

Het klinkt als een spannende film
en dat is ook, maar wel eentje
waarin jij de hoofdrol speelt ...

Eerst komt iedereen naar een

afgesproken locatie voor een briefing.

leder team ontvangt zijn “mission
briefing” en “electronic survival kit”
bestaande uit 2 handheld navigatie
gps-toestellen, een spotter gps

en stafkaart met waypoints

van de omgeving.

leder team zal een team leader,
navigator, communicator en
een spotter aanduiden.

de ideale teambuiling.

Navigeren jullie samen door dit
avontuur naar de eindbestelling?

Na de briefing starten de teams met
hun zoektocht naar de cijfercombina-
tie om de kluis te openen. Je kan deze
cijffercombinatie vinden door plaatsen
te lokaliseren waar “spotter” codes te
vinden zijn.

Via de mooiste plaatsen in de natuur
bekom je alle nodige info die je naar de
cijffercombinatie van je kluis zal leiden.

Als een team de cijfercombinatie
van zijn kluis gevonden heeft begint
de laatste opdracht, en misschien
wel de belangrijkste.... het kraken
van de “hoofdkluis”.

Snelheid, teamwork, commmunicatie en
vertrouwen vormen de sleutelfactoren
tot succes in deze opdracht en is
daarom ook zeer geschikt als
teambuilding evenement.

Dit kan kan
gecombineerd
worden met een
oververnachting in

onze thuisbasis,
in Houffalize.
www.maison-indi.be



