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Shoot Out bestaat uit 5 onderdelen :
Sniper en pistoolschieten, Bijlwerpen, 

Bow & Arrow, Katapult, Blaaspijp

Alles gebeurt onder begeleiding en 
volgens de nodige veiligheidsprotocollen.

Dit avontuur kan op een afgesproken locatie 
of onderweg tijdens een GPS-dropping 
georganiseerd worden. Onze vaste locatie 
in Achouffe Houffalize, maar wij komen 
in heel België op verplaatsing.

Shoot out is een ongelofelijk spannend 
avontuur, waar je aan de hand van 

verschillende gewaagde activiteiten 
echt volledig op de proef gesteld wordt. 
Je waant je in een echte actiefilm, waar
jij je aan de hand van schiet-, werp- en 

blaastechnieken volledig kan uitleven. 

Volgens het aantal punten dat je 
verdiend met het bijlwerpen ontvangt 
je team een pakket archery tag pijlen.

Met deze pijlen moeten jullie 
proberen 5 ronde schijven uit 
een doel te schieten.

Als het niet lukt met het gekregen 
aantal pijlen kan je er met strafpunten
“bijkopen”.

Als de 5 ronde schijven uitgeschoten 
zijn zie je een code waarmee je weer 
een kluis kan openen. 

Hierin zitten je katapulten...

De katapult heeft 3 teamleden nodig.

Probeer met het aantal projectielen dat 
je krijgt zoveel mogelijk kegels om te 
schieten en extra punten (seconden) 
te verdienen. 

Op de laatste locatie krijgt ieder team 
een set blaaspijpen en pijltjes.
Mission = schiet zoveel mogelijk 
doelen raak in de “target-bak”.

Op de eindlocatie spelen we dan 
het finale spel, wie goed presteerde 
tijdens de Shoot Out heeft met zijn 
team voorsprong om het eindspel 
te winnen en zich als winnaar 
uit te roepen! 

Let the game begin...

Het verloop van een 
Shoot Out avontuur: 

Zoals een professionele sniper 
zet je team zich klaar in positie. 
Vervolgens krijgt men zijn luchtbuks 
met gemonteerde kijker.

Je team heeft een code van 8 cijfers 
nodig om een kluis te openen.
Deze 8 cijfers komen tevoorschijn 
door 8 stalen plaatjes weg te 
schieten… it’s a go, Shoot the code en 
open de kluis met je werpbijlen erin.

Ieder teamlid krijgt één werpbijl 
en mag eerst even een bepaald 
aantal minuten oefenen... 
en dan is het voor punten.

Laat je bijl in de cirkel terechtkomen 
en... vooral blijven steken! = punten!

Dit kan kan 
gecombineerd 

worden met een 
oververnachting in 

onze thuisbasis, 
in Houffalize.

www.maison-indi.be


